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| MGS を 語る | は どう だ っ た の だ ろう ? |MGS1」 は 
1998 年 発売 な の で 、 プ レイ し て いる 人 は あま り い な い 
は ず 。 知 っ て いる 人 に は 評判 は 良かっ た が 、 知 ら な い 
人 に 果たし て 伝わっ た の か 。 も と も と ゲー ム プ レイ で 
は な く 、「 物 語 や キャ ラク ター に つい て の コー ナー が 
欲し い ! | と の 要望 に 応え た 企画 。 
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samuel martinez 〇 mdgsscart・26 jun. 2014 6 
En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 
@⑥Kojima_Hideo Ia primera vez due Jugue MGS1 fue en una demo de ps1 








/ 

ジン や ⑳ ネ 
か キャ ラメ ル 兄 や ん だ よー @caramel2355 ・ 26 jun. 2014 8 
l En respuesta a ⑥Kojima_Hideo 


@⑥Kojima_Hideo MSX2 か ら メ タル ギア シリ ー ズ に は お 世話 に な っ て いま す が 
MGS1 は 当時 革命 的 で し た ね w 


( 〇 師 ! ノ 」 
で ぃ ムー な @ ぬ 一 民 @⑥DeeNA_3939・26 jun. 2014 ooo 


En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo 2 回 で 語り きれ る 内 容 で は な い に し て も 、 非 常に 濃い コー 
ナー だ と 思い ます 。 知 ら な い 人 に も きっ と お も し ろ さ や 奥深 さ が 伝 わっ た 
ど 和 思い ます 。 これ を きっ か けり に アレ イ し て みよ う ! と りう 気 に き せる だ 
で も 十分 魅力 を 伝え られ て いる と 思い ます よ ("-「) 


〇 人 0 〇 軸 





moha 迷 @⑥ mOha ・26 jun. 2014 ooo 
En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 





@⑥TheHamda @⑥Kojima_Hideo 


dll。 cls っ uo 
〇 や 〇 よ 」 
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